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5. Folyami torpedo

Ebben a feladatban egy folyami torpedd jaték elkészitése lesz a cél. A jaték a folyo egy
20 egység hosszu szakaszan zajlik, ahol egy 4 egység hosszu hajo talalhato. A hajé a folydval
parhuzamosan helyezkedik el az alabbiak szerint:

e

A haj6 helyzetet ugy adjuk meg, hogy a folyot gondolatban cellakra osztjuk: ahol nincs hajo,
ott 0 értekl a cella, ahol van hajo, ott 1-es. Igy 20 szdmmal le tudjuk irni a hajo helyzetét
a folyon. Az el6bbi dbran a hajo a 7. és 10. cella kozott talalhato, igy a szamsorozat a kovetkezo:
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Készitsen programot, amely a kovetkezd feladatok megoldasaval megvaldsitja a jatékot!
A program forraskodjat mentse torpedo néven! A program megirdsakor a felhasznal6 altal
megadott adatok helyességét, érvényességét nem kell ellendriznie, és feltételezheti, hogy
a rendelkezésre 4116 adatok a leirtaknak megfelelnek.

A képernydre irds soran az €ékezetmentes kiirds is elfogadott. A mintdhoz tartalmaban
hasonloan valdsitsa meg a jatékot, bekéréskor irja ki, hogy mit var!

A jaték elokészitése
1. Hozzon létre egy adatszerkezetet, amely a sorozat 20 szdménak taroldsara alkalmas, majd
toltse fel csupa nulla értékkel! Ezzel a hajé nélkiili folydszakaszt adjuk meg.

2. Egy 4 egység hosszu hajot kell elhelyeznie véletlenszertien a folyon. Példaul generaljon egy
hogy a 4 hosszusagu hajo még elférjen a folyoszakaszon. Az adatszerkezetben allitsa 1-re
azokat az értékeket, ahol a hajo tartozkodik! (Ha nem sikeriil a hajot véletlenszeriien
elhelyeznie, akkor allitsa a folyd 7-10. szakaszanak megfeleld szamokat 1 értékiire
az adatszerkezetben. Ezzel biztositani tudja, hogy a tovabbi feladatokhoz legyen kiindulasi
adata!)

A jaték menete

A jatékos minden korben egy torpedot 16 ki a folydszakasz valamely pontjara. A program bekéri
a folyoszakasz sorszamat, majd kozli a jatékossal a 1ovés sikerességét. Ha a 16vés a hajot érte,
akkor kiirja a ,,Talalt” szdveget, ha nem a hajot érte, akkor a ,,Nem talalt” szdveget.
A jatékos addig 16 ki ujabb torpeddkat, amig a hajot el nem siillyeszti, tehat amig mind a 4 részét
el nem talalja. Ebben az esetben a program kiirja, hogy ,,Stillyedt” és a jatéknak vége.

3. Kérje be egy 10vés helyét!

4. Allapitsa meg, hogy a l6vés talalt-e vagy nem, majd errdl értesitse a jatékost! Egy 16vés
akkor is talalatnak szamit, ha a jatékos kordbban mar eltalalta a hajo azon részét.

5. A talalat helyén az adatszerkezetben adjon meg 2-es értéket!

6. A program ismételje meg a 3-6. lépést mindaddig, amig a hajo el nem siillyedt!
(A stillyedést akar az 1-es, akar a 2-es értékii cellak szama alapjan is megallapithatja.)

7. Amennyiben a hajo elsiillyedt, ugy a program értesitse errdl a jatékost, és érjen véget!

A feladathoz tartozo minta a kovetkezé oldalon taldalhato!
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erer

Lovés helye (1-20): 5
Nem taldlt

Lovés helye (1-20): 10
Nem taldlt

Lovés helye (1-20): 15
Nem taldlt

Lovés helye (1-20): 3
Nem taldlt

Lovés helye (1-20): 12
Nem taldlt

Lovés helye (1-20): 18
Talalt

Lovés helye (1-20): 17
Talalt

Lovés helye (1-20): 16
Nem taldlt

Lovés helye (1-20): 19
Talalt

Lovés helye (1-20): 17
Taladlt

Lovés helye (1-20): 20
Talalt

Sullyedt

15 pont

Forrasok

A feladatlap bazisszovegei az eredeti forrasszovegek modositasaval (roviditésével, nyelvtani egyszerGsitésével),
adatainak felhasznalasaval, de az eredeti szoveg, adatok integritdsanak megtartasa mellett jottek 1étre. Az eredeti
szovegek, adatok, képek forrasa:

1. Szentjanosbogar

https://greendex.hu/szentjanosbogarak-a-kertben/ , Utolso letéltés: 2025.07.16.

https://mttmuzeum.blog. hu/2014/12/19/a_2015 ev_rovara_a_nagy szentjanosbogar lampyris_noctiluca_529 , Utolso
letoltés: 2025.07.16.

https://vmnk.hu/2015/01/09/nagy-szentjanosbogar/ , Utolso letéltés: 2025.07.16.
https://hu.wikipedia.org/wiki/Luciferin , Utolsé letéltés: 2025.07.16.

https://hu.wikipedia.org/wiki/Szentj%C3%A Inosbog%C3 %A 1r-f%C3%A91%C3%A9% , Utolso letsltés: 2025.07.16.
https://hu.wikipedia.org/wiki/Nagy_szentj%C3%A1nosbog%C3%Alr , Utolso letéltés: 2025.07.16.

2. Gyalogos utvonaltervek

https://uj.utvonalterv.hu Utolso letéltés: 2025. 09. 02.
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