5. Létra

A Létra tarsasjatékot egy 45 mezObdl allo tablan, dobokockaval tobben jatszhatjak.
A jatékos kezdetben az 1-es mez6 el6tt all, majd a dobokockéval dobott értékkel halad elére
a spirdlisan elhelyezked6 mezékdn. Amennyiben ,létramezdre” 1ép, azaz olyanra, aminek
a szamértéke 10-zel oszthato, akkor 3 mezdt vissza kell 1épnie a tablan. A jatékot az nyeri, aki
elészor éri el a 45-0s mez6t, vagy halad at rajta.
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Készitsen programot, amely egy jatékos dobasai alapjan megmutatja a jaték menetét!
A program forraskddjat mentse letra néven! A program megirasakor a felhasznalo altal
megadott adatok helyességét, érvényességét nem kell ellendriznie, és feltételezheti, hogy
a rendelkezésre 4ll6 adatok a leirtaknak megfelelnek.

A képernydre irast igényld részfeladatok esetében az ékezetmentes kiirds is elfogadott.
A mintahoz tartalmdban hasonléan — irja ki a képernydre a feladat sorszamat (példaul:
2. feladat), valamint utaljon a kiirt tartalomra is!

1. Az aldbb megadott 18 szamot - amely egy jatékos dobésait tartalmazza egy konkrét jaték
soran - tarolja el a program forrasaban egy megfeleld adatszerkezetben! Ugyeljen arra, hogy
a programnak akkor is miikddnie kell, ha az adatokat kicseréljiik! (A szdmokat megtaldlja
a dobasok. txt allomanyban, amelybdl a program kodjaba atmésolhatja dket.)

3, 1, 1, 2, 1, 5, 5, 4, 4, 4, 1, 2, 3, 6, 4, 6, 1, 4

2. Hatédrozza meg a dobasok segitségével a jaték menetét! Jelenitse meg a képernydn dobasrol
dobasra, hogy melyik mezon tartott a jatékos az adott dobas utan! Az eredményt szokozzel
elvalasztva irja ki a képernydre! Amennyiben létramezdre 1épne az illetd, akkor csak azt
a mezo6t jelenitse meg, ahova a 1étraval jutott a jatékos!

3. Hatarozza meg, hogy hanyszor kellett visszalépnie a jaték soran a jatékosnak! Az eredményt
a mintanak megfelelden jelenitse meg!

4. Allapitsa meg, hogy az illetd befejezte-¢ a jatékot, azaz elérte vagy meghaladta-e a 45-6s
mez6t! Ha befejezte a jatékot, akkor az ,,A jatékot befejezte.” lizenetet jelenitse
meg, kiilonben az ,,A jatékot abbahagyta.” lizenetet irja ki!
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Minta a szoveges kimenet kialakitasahoz:
2. feladat
345 7 8 13 18 22 26 27 28 27 27 33 37 43 44 48
3. feladat
A jaték soran 3 alkalommal lépett létrara.
4. feladat
A jatékot befejezte.
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Forrasok
A feladatlap bazisszovegei az eredeti forrasszovegek modositasaval (roviditésével, nyelvtani egyszertisitésével), adatainak felhasznalasaval,
de az eredeti szoveg, adatok integritasanak megtartasa mellett jottek 1étre. Az eredeti szovegek, adatok, képek forrasa:

1. Biologia

https.//www.zemplen.hu/index.php/allatvilag Utolso letoltés: 2023.07.31.
https://parkerdo.hu/parkerdo/pilisi-parkerdoben-megtalalhato-az-ev-keteltuje-foltos-szalamandra/ Utolso letéltés: 2023.07.31.
https://loczygimnazium. hu/content/theme/sites/humanbody/mozgas.html Utolso letltés: 2023.07.31.

Konyv cime: Szines érettségi tételek biologiabol kozépszint - szobeli
Kiado: Maxim Kiadé Kft., Szeged

Szerzd: Juhdsz Katalin - Vargané Lengyel Adrien

Kiadas éve: 2009

3. Triatlon

http://korido.hu/events/2023Keszthely Triatlon/results/K%C3%B6z%C3%A9pt%C3%A1v_v2%6C3%A11t%C3%B3.pdf Utolsé letoltés:
2023.10.28

4. Foldrengések

http://www.szeizmologia. hu/index.php/hu/szeizmicitas/a-koezelmult-erezheto-foeldrengesei/29-az-elmult-evek-erezheto-foeldrengeseinek-
listaja Utolso letoltés: 2023.07.18.
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