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2. Kvizjaték

Egy kvizklub 14 kérdésbdl allo jatekat egyénileg és csapatban kell kiértékelnie
a rendelkezésre all6 adatokbdl. A jatékosok minden feladatnal a megadott lehetéségekbdl
(A, B, C, D) probaltak az egyetlen helyes valaszt kijeldlni. A kérdések valtozo nehézségliek,
igy a helyes valaszért jar6d pontok is eltérok. Helytelen valaszért —1 pont, a nem megvalaszoltért
0 pont jar.

A kvizklub tagjai ¢€letkor szerint 3 kategéridba tartoznak és ettdl fiiggetleniil 3 csapatba
szervezddnek. Ebben a jatékban nem minden tag vesz részt. Az adatbazis a klub tagjainak
adatait, a jaték kérdésekre adott valaszait és a javitokulcs értékeit tartalmazza a kovetkezo
tablakban:

Tablak:

Jjavkulcs (sorszam, ertek, pont)
sorszam A kérdés azonositoja (szam), ez az elsédleges kulcs
ertek A kérdés helyes valasza (szoveg), értéke: A, B, C vagy D
pont A helyes valaszért jaré pontszam (szam)

valasz (id, jatekos id, sorszam, ertek)

id Egy véalasz azonositdja (szam), ez az elsédleges kulcs
Jjatekos_id A valaszt ado jatékos azonositdja (szdm), idegen kulcs
sorszam A vélaszhoz tartozé kérdés azonositoja (szam), idegen kulcs
ertek A vélasz betlijele (szoveg), értéke: A, B, C vagy D
Jjatekos (id, veznev, utonev, kategoria, nem, csapat)
id A kvizklub tagjanak azonositoja (szam), ez az elsddleges kulcs
veznev A tag vezetékneve (szoveg)
utonev A tag utoneve (szoveg)
kategoria A tag életkor kategoridja (szoveg), értéke: kadet, junior vagy senior
nem A tag neme (logikai), ha férfi, akkor értéke 1, ha n6, akkor 0
csapat A tag csapata (szam), értéke: 1, 2 vagy 3
n O kvizjatek javkulcs n O kviziatek valasz n £ kviziatek jatekos
¢ sorszam : int(11) g id : int(11) g id zint(11)
) ertek : varchar(1) \ 4 jatekos_id - int(11) P veznev : varchar(50)
# pont : int(11) # sorszam : int(11) utonev : varchar(50)
) ertek : varchar(1) kategoria : varchar(30)

# nem : tinyint(1)
# csapat : int(11)

Az adatbazisban névrokonok el6fordulhatnak.

A kovetkezo feladatokat megoldd SQL-parancsokat rogzitse a feladatok végén zardjelben
megadott nevil és .sqgl kiterjesztésii szoveges allomanyba! Példaul a 4. feladat megoldasa
a 4darab.sqgl nevi allomanyba keriiljon! A javitds soran csak ezeknek az allomanyoknak
a tartalmét értékelik. Ugyeljen arra, hogy a lekérdezésekben pontosan a kivant mezék
szerepeljenek, felesleges mez6t ne jelenitsen meg!

Az adatbazist és a tablakat 1étrehozo, valamint az adatokat a tablaba besziré SQL-parancsokat
a kviz.sqgl adllomany tartalmazza.
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A kovetkezo feladatok megoldasanal hasznalhatja az IF fiiggvényt is:

IF(feltétel, értékl, érték2)
eredménye, ha a feltétel igaz, akkor érték1, kiillonben érték2.

Futtassa az SQL-szerveren a kviz.sqgl parancsfijlt, és a tovabbiakban a kvizjatek
adatbazisban dolgozzon!

Lekérdezés segitségével irassa ki ,,Szolnoki Lajos” kérdésekre adott valaszait! (Tudjuk,
hogy Szolnoki Lajosnak nincs névrokona a jatékosok kozott.) A listdban a kérdések
sorszama, a valaszok értéke jelenjen meg! (2szolnoki)

Lekérdezés segitségével hatarozza meg, hogy a 3. csapatnak a kvizklubban életkor
kategorianként hany tagja van! A listadban a kategorianevek ¢€s a jatékosok szama jelenjen
meg! (3korcsop)

Lekérdezés segitségével adja meg, hogy az 5. sorszamu kérdésre hany jatékos adott helyes
valaszt! (4darab)

Lekérdezés segitségével irassa ki, hogy a kvizklub tagjai koziil kik nem vettek részt ebben
a jatékban! A listdban a tagok vezeték- és utoneve, valamint kategoridja jelenjen meg!
(5hianyzok)

Lekérdezés segitségével hatdrozza meg az egyes jatékosok pontszamat! A pontszam
meghatarozasa a bevezetOben olvashatonak megfelelden torténik. A lista a jatékosok
vezetéknevét, utdbnevét és pontszamat tartalmazza, az utdbbi szerint csdkkend sorrendben!
Ugyeljen, hogy a jatékosok kdzott lehetnek azonos vezeték és utoneviiek! (6eredmeny)

»Vida Kata” ¢s ,,Vida Zsolt” testvérek és névrokonuk nincs a jatékosok kozott. Lekérdezés
segitségével irassa ki azoknak a kérdéseknek a sorszamat, amelyre azonos valaszt adtak!
(7vida)

Lekérdezés segitségével hatarozza meg, hogy az 1. csapat ndi jatékosai koziil
a legeredményesebb hany helyes valaszt adott a kvizben! Az eredmény egyetlen szam
legyen! (8lany)

Lekérdezés segitségével adja meg annak a kérdésnek a sorszamat, amelyre a legkisebb
aranyban valaszoltak helyesen a jatékosok! A kérdés sorszama ¢s a helyes megoldasok
aranya jelenjen meg! Tobb azonos eredményli kérdés esetén elegendd egyet megadni.

(9gyenge)

35 pont
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