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1A. Algoritmusleiro eszkozok

Sok feladat megoldasa egymast kovetd 1épésekbdl all. Ezek megfeleld sorrendben torténd
végrehajtasa vezet el a kiinduld helyzettél a kivant végeredményig. A matematika ¢és
informatika feladatok megoldasahoz is sok esetben ilyen Iépéssorozat sziikséges, amit
algoritmusnak hivunk. Az informatikai algoritmusok leirasara tobbféle modszer alakult ki.
Ebben a feladatban weboldalt és vektorgrafikus képet kell készitenie a minta és a leiras alapjan,
amely bemutat néhany algoritmusleiré6 modszert!

® Az algoritmus.html fajl mar tartalmazza a weboldal szovegének forrasat. Ebben
a fajlban kell kialakitania a dokumentum szerkezetét HTML elemek segitségével.

¢ A weboldal formazasat biztositja a stilus. css dllomany, amely mar tartalmaz CSS
elemeket. A tovabbiakban ezt a f4jlt kell modositania és bdvitenie a kért forméazasok
megadésahoz.

e A weboldalon el kell helyezni a folyamat. svg vektorgrafikus képet, amely részben
van kész. A megoldés sordn ezt a képet is modositania kell.

A weboldalt csak stilusokkal forméazza a stilus.css stiluslap moddositdsaval, maga
a weboldal ne tartalmazzon CSS stiluselemeket vagy a HTML elemek paraméterekkel torténd

formazasat!

Az algoritmus.html oldal szerkesztése:

1. Az algoritmus.html oldalhoz csatolja stiluslapként a stilus. css allomanyt!

2. Allitsa be, hogy a bongészé cimsoraban az ,,Algoritmusleiré eszk6zok” szoveg jelenjen meg!

3. A weboldal szovegének szerkezetét alakitsa ki a minta és az alabbi leiras szerint:

a.

Legyen az ,,Algoritmusleiro estkozok” szovegrész elsé szintli cimsor, mig
A programfejlesztés lépései”’, a , Folyamatdabra®, a , Struktogram”, valamint
a ,,Mondatszerii leirds” szovegrész kettes szintii cimsor!

A tovabbi szovegek egy-egy bekezdésben szerepeljenek, kivéve azokat
arészeket, amelyek sorszdmozott listaban vagy felsoroldsban taldlhatok,
valamint a mondatszerti leiras fejezet végén szerepld algoritmus sorai! Alakitsa
ki a megfeleld szovegrészekbdl a bekezdéseket!

A sorszamozott listat és a felsorolast alakitsa ki a minta alapjan!

Illessze be képként a folyamatabrardl szolo fejezet végére a folyamat.svg
vektorgrafikus alloméanyt! A képhez allitsa be a ,,Folyamatédbra” helyettesitd
szoveget!

Hozzon 1étre egy 2 oszlopos és 7 soros tablazatot a struktogramrol szold
szovegresz végere!

Az 1-3. és a 7. sor cellait vonja Ossze!
A 4-6. sor elsd cellqjdban a snbsp; (nem torhetd szokoz) legyen!

A tobbi celldba a minta szerinti tartalmat irja be vagy a mondatszerii leirasbol
masolja be!

Az els6 alcim utols6 bekezdésében szerepld ,Euklideszi algoritmus”
szovegrész legyen hivatkozas, amely az Euklideszi algoritmus Wikipédia
oldalara mutat. A hivatkozast a HTML allomany végén talalja. Masolja ide majd
onnan torolje azt!
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A stilus.css allomany elkészitése

A weboldal forméazasat a CSS allomany modositasaval és a stiluselemek HTML allomanyban
valo alkalmazéasaval végezze el a kovetkezo feladatokban leirtak szerint!

4.
5.
6.

10.

A bekezdésekben szerepld szovegek legyenek sorkizart igazitdsuak!
A beillesztett folyamat.svg képet igazitsa vizszintesen kozepre!

A struktogramot bemutatd tablazat formazasdhoz tobb kijeloldt is kell készitenie, illetve
modositania. A tdblazatra vonatkozé struktogram osztalykijel6ldt egészitse ki ugy, hogy
a tablazat szovege Open Sans betlitipusi legyen 12 pontos betlimérettel! A tablazatot
szegélyezze 2 pixel vastagsagu folytonos fekete vonallal a mintanak megfelel6en!

A tablazat celldinak formazasat a struktogram osztalykijel6l6 modositasaval allitsa be:
a belsé margo legyen 0.5 em méretii és a szegély 2 pixel vastagsagu folytonos fekete vonal!

A 4-6. sor elsO cellainak formazasara hozzon létre egy osztalykijel6lot balsav néven!
Allitsa be a segitségével, hogy a cella szélessége 1.5 em legyen, és a cellanak ne legyen
szegélye!

A <pre> elem stilusat egészitse ki a kdvetkezOképpen:

a. ablokk szélessége legyen 12 em;

b. a blokk vizszintesen kézépre igazitva jelenjen meg;

a blokk hattérszine legyen vilagossziirke szinti (RGB kod: #D3D3D3);
a blokk el6tt és utan 2 em nagysagu kiilsé margo legyen!

a o

A CSS lapon szerepl6 osztalykijelolokre torténd hivatkozasokat helyezze el a HTML oldal
megfeleld elemeinél! A tablazatot rendelje a struktogram osztalyhoz, a ciklusfeltételt
tartalmaz6 cellat a ciklus osztalyhoz, a bal oldali, szoveg nélkiili (nem torhetd szokozt
tartalmaz6) celldkat a balsav osztalyhoz!

A feladat a kévetkezo oldalon folytatodik!
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Minta a weboldalhoz:

Algoritmusleir6 eszkozok

A programfejlesztés lépései
A szamitogépes programok készitése dsszetett folyamat, mely altalaban az alabbi részekre bonthato:

1. a feladat pontos meghatarozasa (specifikacio);

2. a feladat megoldasanak kitalalasa, majd a megoldas Iépéseinek meghatarozasa (algoritmuskészités);
3. a késziilt algoritmus alapjan a program elkészitése egy adott programozasi nyelven (kddolas);

4. az elkésziilt programkdd forditasa és futtatdsa, a futasi eredmények vizsgalata (tesztelés, hibakeresés);
5. a program hasznélatahoz és tovabbfejlesztéséhez sziil leirasok elkészitése (dok acio).

A fent leirt pontok a legegyszeriibb esetben iddben egymas utan kovetkeznek, de sokszor van eltérés. Példaul a dokumentéacio
mindegyik [épés tanulsagait tartalmazza, igy a programkészités soran folyamatosan boviil. Vagy a tesztelés sordn talalt hibak
néha a specifikacié pontositasat, az algoritmus és a program modositasat is magukkal hozzdk. Ezutin persze ismételten
tesztelni kell a programot, vajon az az elvarasoknak megfeleléen miikodik-e, és ha nem, akkor ismét véltoztatni kell.

Az egyszeriibb feladatok megoldasakor a fenti lépések koziil néhany elmarad, vagy csak gondolatban torténik meg. Eléfordul,
hogy nem késziil dokumentacio, csak a forrasprogramba kertil néhany sor, ami roviden ismerteti az egyes kodrészleteket. Sok
esetben az algoritmus nem keriil leirsra, csak a forrasprogram készill el. Ez egyszeriisiti a fejleszto6 munkajat, kiolvashato
beldle a megoldas gondolatmenete, mégis vannak hatranyai. Példaul a programozo felhasznalja az adott programozasi nyelv
sajatossagait, ezért a megoldas nem lesz altalanos, atiiltetheté mas prog asi nyelvre.

Az Osszetett programok készitése soran ezért javasoljak az algoritmus lejegyzését. Az algoritmus leirdsa a programozds
tanulasa soran is fontos, segiti az algoritmikus gondolkodas fejlédését, az egyes gondolati 1épések jobb megértését.

A tovéabbiakban néhéany algoritmusleiré eszkozt mutatunk be az Euklideszi algoritmus segitségével, amely két pozitiv egész
szam legnagyobb koz0s osztojanak kiszamitisat végzi. Az algoritmus bemenete a két pozitiv egész szém, eredménye a
legnagyobb kozos 0sztd.

Folyamatabra

Az egyik legkorabban kialakult algoritmusleiré eszk6z. Neumann Janos és Herman Goldstine munkaiban talaljuk meg eldszor,
Ok fejlesztették és javasoltdk a hasznalatat munkatarsaiknak az elsé szamitogépek épitése idején, az 1940-es években. A
1épések folyamatat egy iranyitott vonal jelzi, mely egy kezdd elembdl indul és egy zaré elemben végzddik. Az egyszerii
utasitdsok egy-egy téglalap alakia dobozban talalhatok, mig a bejové vagy kimeno adatokat egy paralelogramma jelzi. A
folyamat dontési pontok segitségével tobb agra bonthatd, igy létrehozhatok elagazasok és ismétlések.

Struktogram

Az 1960-as években kialakult a strukturdlt programozas, amely egyik alapvetése, hogy csak bizonyos programszerkezetek
hasznalatat javasolja:

« szekvencia - az utasitasok egymas utani végrehajtasa
o clagazas - egy feltétel értékétdl fliggden kiilonbozo utasitasok hajthatok végre, a programvezeérlés tobb agra bonthatd
o iteracio - egy feltétel értékétdl fiiggben az utasitasok egy csoportja Gjra és ujra végrehajthato

Sikeriilt igazolni, hogy a nem strukturalt programszerkezetek hasznalataval elkészitett programoknak van strukturalt
megfelelsje, igy a megoldhato problémak korét nem sziikiti, ha csak strukturélt elemeket alkalmazunk. igy a '70-es évektol a
strukturdlt programozast egyre szélesebb korben alkal ik. Mivel a fol bra nem strukturdlt elemek Iétrehozasat is
lehetdvé teszi, ezért 1étrehoztak a csak strukturalt elemeket tartalmazo algoritmusleiré eszkdzt, a struktogramot.

Be:a, b

m:=aMOD b

m>0

m:=aMOD b

Ki: b

Mondatszerii leiras

A forrasprogramhoz hasonléan az algoritmusok is leirhatok szdveggel. Ebben az esetben is a stwukturalt programozasnal
alkalmazott programszerkezeteket alkalmazzuk, tehat szekvencia, elagazas és iteracio fordul el6. A tagolas és a jobb
olvashatosag érdekében dltalaban egy sorban egy utasitas helyeziink el, valamint az elagazasok agait és a ciklusok magjat
tagolassal is jelezziik.

Be:a, b
m:=aMOD b
Ciklus amig m > 0
a:=b
b:=m
m:=aMOD b
Ciklus vége
Ki:b
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A kép elkészitése

11. A weboldalon megjelend kép részben mar elkésziilt. Nyissa meg az on altal hasznalt
vektorgrafikus szerkesztd programmal a folyamat.svg vagy folyamat.odg képet!
Végezze el rajta a kovetkez6 feladatokban leirt moédositasokat, majd mentse el valtozatlan
allomanytipussal! Az ODG formatumu képet exportalja .SVG-be is!

12. A beolvasast kovetd, m valtozonak értéket add utasitas hidnyos. Egészitse ki az utasitas
szovegét! Formazza a téglalapot €s a benne 1évo szoveget az alabbiak szerint:

a. A téglalap szélességét allitsa be ugy, hogy a szoveg még elférjen (a szdveg
torzitasa nélkiil), de feleslegesen nagy iires hely ne maradjon!

b. A téglalapot €s a benne 1év0 szoveget igazitsa vizszintesen és fiiggdlegesen
egymashoz képest kozépre!

c. lgazitsa az utasitast tartalmazd téglalapot a felette 1évé nyilhoz képest
vizszintesen kozépre!

13. Az m valtozonak értéket add utasitas a ciklus
végérol hianyzik. Mésolja le az eldbb elkészitett
utasitast és helyezze el ugy, hogy a mar ott 1évo
nyil a téglalap felsé vonaldnak kozepéhez
csatlakozzon!

14. Az ért¢kadd utasitasokat tartalmazo négy téglalap
kitoltését allitsa be 50%-os atlatszatlansag mellett
RGB(0,255,0) kodu zold szinre!

15. A feltételt tartalmazd rombusz f6lotti nyilra )
helyezzen el egy 0,15 cm atmérdjli, keretvonal neme m>o Hiem
nélkili, kitoltott kort! A kitoltésének szine
egyezzen meg a tobbi alakzat keretvonaldnak
szinével! A kort vizszintesen igazitsa a nyilhoz A

képest kozépre! { Ki:

16. Készitse el az utolso utasitas téglalapjanak aljarol
induldé minta szerinti nyilat, amely a feltétel f616tti
korhoz csatlakozik! A torott vonal a téglalap

y
b/
aljanak  kozepérdél induljon! A torétt vonal s
szakaszai legyenek a tobbi folyamatjelzd

szakasszal parhuzamosak vagy merdlegesek,

a fels6 végén legyen nyil! A tordtt vonal legyen
atobbi nyil alakzat formatumaval megegyezd

szinii és vonalvastagsagu!

35 pont
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